Pimnces-Eugein and Zes

ALLGEMEINE REGELN Pétanque
(gultig ab 13.11.2008)

Art. 1 Die Mannschaften

Pétanque wird in folgenden Formationen gespielt:
- 3 gegen 3 Spieler (Triplettes)

- 2 gegen 2 Spieler (Doublettes)

- 1 gegen 1 Spieler (Téte-a-Téte)

In einer Triplette verfugt jeder Spieler Uber 2 Kélry
In einer Doublette verfugt jeder Spieler Gber 3 &g
Im Téte-a-Téte verfugt jeder Spieler tGber 3 Kugeln.
Alle anderen Formationen sind verboten.

Art. 2 Eigenschaften der zugelassenen Kugeln

Pétanque wird mit Kugeln gespielt, die von der PIRdgelassen
sind und folgenden Eigenschaften entsprechen:

1) Sie mussen aus Metall sein

2) Sie mussen einen Durchmesser von mindestensih@md
héchstens 8.00 cm aufweisen.

3) Mit einem Gewicht von mindestens 650 Gramm ubichstens
800 Gramm.

Logo (Marke des Herstellers) und die Zahlen desiG@s/ missen
eingraviert und immer lesbar sein.

Bei Wettkdmpfen, bei denen lediglich Jugendlicheeut1 Jahren
startberechtigt sind, dirfen Kugeln mit einem Géwigon 600 gr.
und einem Durchmesser von 65 mm eingesetzt wevdeaysgesetzt,
sie wurden mit einem zugelassenen Logo hergestellt.

4) Die Kugeln dirfen weder mit Blei noch mit Saredidlt werden.
Generell durfen keine gefalschten oder anderweérgnderten
Kugeln verwendet werden, sogenannte ,Boule trudquédsenso ist
es verboten, sogenannte ,Boule recuites” (Hartegeathtraglich
verandert) zu verwenden.

Name und Vorname, Initialen eines Spielers dudatsprechend
den Vorschriften tber die Herstellung von Kugeingeaviert
werden.

Art. 2 bis Strafen fur nicht regelgerechte Kugeln

Jeder Spieler, der fur einen unter Art. 2, Absatgehannten Verstoss
verantwortlich ist, wird zusammen mit seinen od@nem Mitspieler(n)
sofort vom Wettkampf ausgeschlossen.

Sogenannte ,Boule truquées” oder ,Boule recuitBg): Spieler setzt
sich einem Lizenzentzug aus, dessen Dauer vonideipbDnarkommission
bestimmt wird, ohne Rucksicht auf weitere Massnahme

die von der nationalen Disziplinarkommission gdenfwerden.

Sollte bei einem dieser beiden Falle der Spielentritigentimer der
Kugeln und der Name des Eigentiimers bekannt seinjrd diesem
die Lizenz entzogen fir die Zeitdauer, die im Dpimar-Code seines
nationalen Verbandes festgelegt ist.



Wenn eine Kugel zwar nicht verfalscht, aber durdmiftzung oder
einem Fabrikationsfehler einer Kontrolle nicht sadlt oder nicht

den unter Artikel 2, Absatz 1, 2 oder 3 aufgefumf®rmen entspricht,
muss der Spieler sie austauschen. Er darf auch den

kompletten Kugelsatz ersetzen.

Durch Spieler formulierte Reklamationen nach AttReAbsatz 1, 2
oder 3 sind nur vor Beginn eines Spieles zulagxig Spieler sind
deshalb gehalten, sich davon zu Uberzeugen, dasKiifgeln, sowie
diejenigen ihres Gegners, den vorgeschriebenen &oentsprechen.
Auf Artikel 2, Absatz 4 gestltzte Reklamationerdsivéhrend des
ganzen Spieles zulassig, dirfen aber nur zwiscivendene eingebracht
werden. Wenn sich ab der dritten Méne die Reklamadieziglich

der Kugeln des Gegners als unbegriindet heraussteitien

dem Punktestand des Gegners drei Punkte hinzugeflgt

Fir den Fall, dass eine Kugel gedffnet wurde, lgggtVerantwortung
bei dem Reklamierenden. Ergibt sich, dass die Kugeiwandfrei sind,
muss sie der Reklamierende bezahlen oder ersezkann jedoch
nicht zum Ersatz flur dartber hinausgehende Schdelamungen
werden.

Der Schiedsrichter oder die Jury kdnnen immer, aucjedem
Zeitpunkt eines Spieles, eine Prifung der Kugetesbder mehrerer
Spieler durchfuhren.

Art. 3 Zugelassene Zielkugeln

Die Zielkugeln sind aus Holz. Zielkugeln aus sytisehem Material
mussen das Herstellerlogo tragen, durch die FIBgBlassen sein und
den Normen entsprechen, die im Cahier des Chaegagelegt sind.
Ihr Durchmesser muss 30 mm betragen (Tolerant s,

Bemalte Zielkugeln, gleich in welcher Farbe, sinthgsig, aber sie
durfen nicht mit einem Magneten aufgehoben werdemén.

Art. 4 Lizenzen

Vor Beginn eines Wettkampfes muss jeder Spielereskizenz vorweisen.
Er muss sie auch jederzeit auf Verlangen des Sstdbders

oder des Gegners vorzeigen, wenn sie nicht anidscHteibung
hinterlegt ist.
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Art. 5 Regelgerechte Spielfelder

Pétanque wird auf jedem Boden gespielt. Der Veadtestoder der
Schiedsrichter kbnnen den Mannschaften jedoch hegré&pielfelder
zuweisen. In diesem Fall muss ein Spielfeld baonaten und internationalen
Meisterschaften mindestens 4 m in der Breite unthib

der Lange messen. Bei anderen Wettbewerben kdnearedbande
Abweichungen von diesen Mindest-Massen zustimmabebdirfen

die Abmessungen von 12 m x 3 m jedoch nicht unteitsen werden.

Sind die Spielfelder hintereinander angeordnetegeadie Begrenzungslinien
an den Kopfseiten des eigenen Spielfeldes als wiasli(lignes de

perte).



Wenn das Spielfeld von Balken umgeben wird, misgeandiese
jenseits einer Auslinie im Abstand von mindestens Aefinden. Eine
Auslinie (ligne de perte) umgibt das Spielfeld inex maximalen
Entfernung von 4 m.

Die Spiele werden bis zum Erreichen von 13 Pun#étech eine
Mannschaft gespielt. Es besteht jedoch die Mdgédhklie Vorrunden
(Poules) und die Entscheidungsspiele (Cadraged)ismum Erreichen
von 11 Punkten zu spielen.

Bestimmte Wettbewerbe kdnnen mit Zeitbegrenzungldyefuhrt
werden.

Art. 6 Spielbeginn: Regeln zum Wurfkreis

Die Spieler ermitteln durch Losentscheid, welchenMschaft das
Spielfeld aussuchen darf und als erste die Zielkwgé.

Wenn ein Spielfeld durch den Veranstalter zugewiegied, muss die
Zielkugel auf diesem Spielfeld ausgeworfen werd@me Erlaubnis
des Schiedsrichters dirfen die beiden Mannsch&éienanderes
Spielfeld auswahlen.

Ein beliebiger Spieler der Mannschaft, welche disslAsung gewonnen
hat, wahlt den Punkt des Abspieles und zeichnetl@aafBoden einen
Kreis, in den die Flusse jedes Spielers ganz hiaesgn. Der Durchmesser
muss mindestens 35 cm und hdchstens 50 cm betragen.

Beim Einsatz eines Wurfkreises muss dieser starnsel einen
Innendurchmesser von 50 cm (Toleranz +/- 2mm) habenEntscheidung,
Wurfkreise einzusetzen, obliegt dem Veranstaltéssér

muss sie zur Verfugung stellen.

Die drei aufeinanderfolgenden Wurfversuche mitféletkugel muss

die Mannschaft aus diesem Wurfkreis leisten. Diesass in einem
Abstand von mehr als einem Meter von jedem Hindeoder von der
Grenze zu verbotenem Gelédnde entfernt sein. Weinmnawarkierten
Spielfeldern (Terrain libre) gespielt wird, muse @listanz zum
nachsten, benitzten Wurfkreis mindestens 2 m bestrag

Die Mannschaft, welche die Zielkugel wirft, muskealten Wurfkreise
in der Nahe des neuen Wurfkreises entfernen.

Der Innenbereich des Wurfkreises darf wahrend agfehden
Durchganges vollstandig gereinigt werden. Er medsg¢h danach,
spatestens aber vor dem ersten Zielkugelwurf delsstéin Durchganges,
in seinen urspringlichen Zustand versetzt werden.

Der Wurfkreis ist kein verbotenes Gelande.

Die Fusse mussen sich im Inneren des Wurfkreisisdes und

durfen nicht Gber ihn hinausreichen. Sie durfenvileaer verlassen,
noch dirfen sie angehoben werden, bis die gespialyel den Boden
bertihrt hat. Auch andere Korperteile dirfen deneBoalusserhalb des
Wurfkreises nicht bertihren. Behinderten ist es alusrsweise gestattet,
mit nur einem Fuss innerhalb des Wurfkreises zuesteBehinderte
Spieler im Rollstuhl missen darauf achten, dassl@stens

das Rad auf ihrer Wurfarmseite den Boden im Innexble des
Wurfkreises berthrt.

Das Werfen der Zielkugel durch einen Spieler bestenitht, dass
dieser auch als erster beginnen muss.

Art. 7 Entfernungen beim Wurf der Zielkugel
Damit die von einem Spieler geworfene Zielkugeliglist, missen
folgende Bedingungen erfllt sein:



1) Der Abstand der Zielkugel bis zum nachstgelegdhankt

des inneren Wurfkreisrandes muss mindestens foégend

Distanz aufweisen:

Minimes Minimum 4 m Maximum 8 m

Cadets Minimum 5 m Maximum 9 m

Damen, Junioren,

Senioren, Veteranen Minimum 6 m Maximum 10 m

2) Der Wurfkreis muss mindestens 1 m von jedem éfinid

entfernt sein.

3) Die Zielkugel muss mind. 1 m von jedem Hindewdgr von einem
verbotenen Terrain entfernt liegen.

4) Die Zielkugel muss fur einen Spieler sichtbanseienn er mit
beiden Flssen, in aufrechter Haltung im Innernvilagfkreises

steht. Bei Meinungsverschiedenheiten entscheide$cl@edsrichter
unanfechtbar, ob die Zielkugel sichtbar ist.

Beim nachsten Durchgang (Méne) wird die Zielkuget einem Kreis
aus geworfen, der um den Punkt gezogen wird, aufsle im vorhergehenden
Durchgang lag.

Ausser in folgenden Fallen:

- Der Kreis wirde sich weniger als 1 m von einemdérnis

entfernt befinden.

- Es ware nicht moglich, die Zielkugel auf die ergkentarisch

erlaubte Distanz zu werfen (10 m).

Im ersten Fall zeichnet der Spieler einen Kreidenvorgeschriebenen
Entfernung vom Hindernis oder vom verbotenen Tarrai

Im zweiten Fall kann der Spieler auf einer geradere in entgegengesetzter
Richtung des vorhergehenden Durchganges zurtickgbisen

er die Zielkugel auf die grosstmdgliche reglemastdie Distanz werfen
kann, aber nicht weiter. Diese Mdglichkeit ist jedawur zuléassig, wenn
die Zielkugel in keiner Richtung auf die grosstméigé Entfernung
geworfen werden kann.

Wenn nach 3 aufeinanderfolgenden Wurfen durch tieddannschaft
die vorgeschriebenen Bedingungen nicht erfullt sgodwird die Zielkugel
der gegnerischen Mannschaft ausgehandigt, die &lbe8fVersuche
hat und die den Kreis unter vorher genannten Beuiggn
zuriickverlegen darf. Wenn diese Mannschaft bei 3f&inicht erfolgreich
ist, darf der Kreis nicht mehr verandert werden.

Die Hoéchstzeit, um diese drei Wiirfe durchzufuhieetragt eine
Minute.

In jedem Fall behalt die Mannschaft, welche didKzigel nach den
ersten 3 Wiurfen verloren hat, das Recht, die &sgel zu spielen.

Art. 8 Gultige Zielkugel

Wird die Zielkugel, nachdem sie geworfen wurde ctiudten Schiedsrichter,
einen Spieler, einen Zuschauer, ein Tier oder dugendeinen
beweglichen Gegenstand angehalten, so ist sie tigngald wird erneut
geworfen, ohne dass dieser Wurf an die 3 erlauntgerechnet wird.
Wenn nach dem Wurf der Zielkugel eine erste Kugsbiglt ist, hat der
Gegner noch das Recht, die Lage der Zielkugel andtanden. Wird
die Beanstandung fur zulassig erkannt, so wirdZeéiékugel erneut
geworfen und die erste Kugel neu gespielt.

Wenn der Gegner ebenfalls eine Kugel gespieltiad, die Zielkugel
als definitiv gultig angesehen. Reklamationen siadn nicht mehr
erlaubt.



Die Zielkugel darf nur dann erneut geworfen werdeenn beide
Mannschaften den Wurf als ungtltig anerkannt hataksr wenn der
Schiedsrichter so entschieden hat. Sollte sich Meenschaft davon
abweichend verhalten, verliert sie das Recht zunmfélieder Zielkugel.

Art. 9 Ungultige Zielkugel

Die Zielkugel ist in folgenden 6 Fallen ungiltig:

1) Wenn die Zielkugel im Laufe einer Méne auf uaelbtes Terrain
gelangt, auch wenn sie anschliessend wieder auilg#ds Spielgelande
zuruckkehrt.

Eine Zielkugel, welche auf der Grenze zu einem lanéten Terrain
liegt, ist gultig, auch wenn die Grenze mit einehi®ur markiert ist.
Sie ist nur ungultig, wenn sie (aus der Senkrechétrachtet) die
Grenze zum unerlaubten Terrain oder die ligne dee pait ihrem
gesamten Durchmesser vollstandig Uberschritten hat.

Als unerlaubtes Terrain gilt auch eine Pfutze,vaelicher die
Zielkugel frei schwimmt.

2) Wenn sie sich auf erlaubtem Terrain befindet lkege aber so
verandert wird, dass sie (entsprechend Art. 7) Vdunfkreis aus
nicht mehr sichtbar ist. Eine Zielkugel ist jedagbht ungultig,
wenn sie durch eine Kugel verdeckt wird. Der Scéiethter ist
berechtigt, eine Kugel zeitweise zu entfernen, estzustellen, ob
die Zielkugel sichtbar ist.

3) Wenn ihre Lage so verandert wird, dass sie rash20 m (fur
Juniors und Seniors) bzw. 15 m (fir Cadets und iviés) oder
weniger als 3 m vom Wurfkreis entfernt liegen bieib

4) Wenn sie mehr als ein benachbartes abgegrebpieleld tGberquert,
oder wenn die Spielfelder hintereinander angeorsinet,

sie die Begrenzungslinie an der Kopfseite des eig&pielfeldes
Uberschreitet.

4bis) Wenn bei Spielen mit Zeitbeschrankung, dieemem zugeteilten
Spielfeld ausgetragen werden, die Zielkugel dagtaiiie

Feld verlasst.

5) Wenn ihre Lage so verandert wird, dass sie dimailiar ist, wobei
die Zeit zum Suchen auf 5 Minuten limitiert ist.

6) Wenn sich zwischen dem Wurfkreis und der Ziettugrbotenes
Terrain befindet.

Art. 10 Veranderungen des Spielgelandes

Grundsatzlich ist es den Spielern verboten, evéatiassnahmen

zur Veranderung des Spielfeldes vorzunehmen. EeisSpielern ausdriicklich
verboten, ein Hindernis, das sich auf dem Spielfeliihdet,

zu entfernen, in seiner Lage zu verandern odeemiricken. Nur der
Spieler, der die Zielkugel wirft, darf vorher letiady die Bodenbeschaffenheit
fr einen Wurfpunkt (donnée) erkunden, indem éerdings

nicht mehr als dreimal, mit einer seiner Kugeln Bexlen an

dieser Stelle berthrt. Jedoch darf der Spielerdsenachste Kugel

spielen muss, oder einer seiner Mitspieler, einhLsxhliessen, das

durch eine davor gespielte Kugel entstanden ist.

Bei Nichtbeachtung der voranstehenden Bestimmuniggn sich der

Spieler die in Artikel 34 aufgefihrten Massnahmen z

Art. 10 bis Auswechseln von Kugeln oder Zielkugeln
Es ist den Spielern verboten, Kugeln oder Zielkngel Verlaufe eines



Spieles auszuwechseln, ausser in folgenden Fallen:

1) Diese sind unauffindbar, wobei die Zeit zum Surchuf

funf Minuten limitiert ist.

2) Wenn sie zerbrechen, z&hlt nur das grosste Btiick Sind
noch Kugeln zu spielen, so wird das grdsste Bruichssofort
(nach eventuell erforderlichen Messung) durch &ugel/
Zielkugel mit gleichem oder &hnlichem Durchmesssett.

Bei der nachsten Mene darf der betroffene Spiedarkdbmpletten
Kugelsatz austauschen.
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Art. 11 Verdeckte oder bewegte Zielkugel

Wenn die Zielkugel im Verlaufe einer Mene unvermuatigrch ein Blatt
oder ein Stuck Papier verdeckt wird, so sind diésgenstéande zu
entfernen.

Wenn die schon zur Ruhe gekommene Zielkugel duneWiEkung von
Wind oder wegen einer Bodenunebenheit sich selbgtdrewegt, wird
sie auf ihren ursprunglichen Platz zurtickgelegtaudssetzung ist die
vorherige Markierung des ursprunglichen Platzes.

Dasselbe geschieht, wenn die Zielkugel unabsi¢htlioch den
Schiedsrichter, einen Spieler, einen Zuschaueendeweglichen
Gegenstand (z.B. eine Kugel/Zielkugel aus einenegerdSpiel) oder
durch ein Tier in ihrer Lage verandert wird.

Um jede Anfechtung zu vermeiden, missen die SpikéeZielkugel
markieren. Waren die Kugeln oder die Zielkugelrhhimarkiert, ist
eine Reklamation unmdglich.

Wird die Zielkugel durch eine in diesem Durchgaegmelte Kugel
bewegt, bleibt sie gltig.

Art. 12 Zielkugel gerat auf ein anderes Spielfeld

Wenn im Verlaufe einer Méne die Zielkugel auf emderes Spielfeld
gerat, das begrenzt oder nicht begrenzt ist, ®dsyiltig unter
Vorbehalt der Bestimmungen in Art. 9.

Die Spieler, die diese Zielkugel benitzen, wartegnin notig, auf das
Ende des Durchganges, der durch die Spieler begomuaele, die
dieses Spielfeld benutzen, um anschliessend ihoeahDang zu
beenden.

Die Spieler, auf welche diese Bestimmung zutnifftissen Geduld und
Hoflichkeit aufbringen.

In der folgenden Mene kehren die Spieler wiedetlitaubisheriges Spielfeld
zurlck. Die Zielkugel wird dann aus einem Wurfkrgesvorfen, der
um den Punkt gezeichnet wird, auf dem sie lag, bexodas Spielfeld
verlassen hatte; dies unter Beriicksichtigung dégels 7.

Art. 13 Massnahmen bei ungultiger Zielkugel

Wird im Verlauf einer Méne die Zielkugel ungiltgp kénnen sich drei
Moglichkeiten ergeben:

1) Beide Mannschaften verfiigen noch tber mindess@szu
spielende Kugel: Der Durchgang wird mit O Punktewertet



und annulliert.

2) Nur eine Mannschaft verfugt noch tUber mindesésns zu

spielende Kugel: Diese Mannschaft erhélt sovielekRuzugesprochen,
wie sie noch zu spielende Kugeln zur Verfigung hat.

3) Keine Mannschatft verfugt noch tber zu spielefdgeln: Der
Durchgang wird mit 0 Punkten gewertet und annullier

Art. 14 Angehaltene Zielkugel

1) Wenn die weggeschossene Zielkugel durch einsol&auer oder
einen Schiedsrichter angehalten oder abgelenkt Wwalalt sie ihre
neue Position.

2) Wird die weggeschossene Zielkugel durch eingel&paufgehalten
oder abgelenkt, so hat dessen Gegner 3 Mdglichkeite

a) Er lasst die Zielkugel auf ihrer neuen Position

b) Er legt sie an ihren ursprunglichen Platz zurtick

c) Er legt die Zielkugel auf einen Punkt, der sact der Verlangerung
der Strecke zwischen dem urspringlichen Platz

der Zielkugel und dem Platz befindet, an dem sgehalten

wurde, aber hochstens auf 20 Meter (15 Meter fige@aund
Minimes) und zwar so, dass die Zielkugel sichtlsar i

Die Punkte b) und c) kdnnen nur angewandt werdenjywdie
Zielkugel vorher markiert war. War sie nicht marki®leibt die
Zielkugel auf ihrer neuen Position.

Uberquert die weggeschossene Zielkugel verboter&n@e und
kommt zurtick, um auf dem Spielfeld zum Stillstanckemmen, ist
sie ungultig, wobei Art.13 zu beachten ist.
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Art. 15 Das Werfen der Kugeln

Die erste Kugel wird von einem Spieler der Mannfiohespielt, die
den Losentscheid oder den vorhergehenden Durchggamgnnen hat.
Danach ist immer die Mannschaft an der Reihe,rdagem laufenden
Durchgang nicht im Punktbesitz ist.

Der Spieler darf keine Hilfsmittel benutzen oderrkl@arungen vornehmen,
um seine Kugel ins Ziel zu bringen oder um dereftratipunkt

am Boden zu kennzeichnen. Wenn er seine letztelkspgst, ist

es ihm nicht erlaubt, eine weitere Kugel in dereaed Hand zu halten.
Die Kugeln mussen einzeln gespielt werden.

Geworfene Kugeln dirfen nicht noch einmal gespweltden. Ausnahme:
Kugeln, die zwischen Wurfkreis und Zielkugel dusthe Kugel

oder Zielkugel aus einem anderen Spiel, durch Endder einen
beweglichen Gegenstand (Ball usw.) angehaltenwaterhrer Bahn
abgelenkt werden; sowie der in Artikel 8.2 besdieieen Situation.

Es ist verboten, die Kugel oder die Zielkugel armghten. Bevor ein
Spieler spielt, muss er seine Kugel von allen ititadtenden Fremdkérpern
und Schmutzspuren reinigen, andernfalls tretemndietikel

34 aufgefuhrten Massnahmen in Kraft.

Befindet sich die erste gespielte Kugel auf undtenon Terrain, dann



muss der Gegner spielen und dies abwechselndchigise Kugel im
erlaubten Spielfeld befindet.

Wenn sich nach einer gespielten Kugel oder nagdmeiBchuss keine
Kugel mehr innerhalb des Spielgelandes befinddteigsinngemass die
Bestimmungen des Artikel 28.

Art. 16 Verhalten der Spieler und Zuschauer

Wahrend der reguléren Zeit, die einem Spieler znfilgung steht,
seine Kugel zu spielen, missen die anderen Spistedie Zuschauer
ausserste Ruhe einhalten.

Die Gegner diurfen weder herumgehen, gestikulierech irgend etwas
tun, was den Spieler storen kénnte. Nur die PadastSpielers dirfen
sich zwischen dem Wurfkreis und der Zielkugel aliéima

Die Gegner mussen sich seitlich hinter der Zielkogler seitlich hinter
dem Spieler aufhalten. Sie mussen sowohl vom Spedkeauch von
der Zielkugel einen Abstand von mindestens 2 madiah.

Spieler, welche diese Vorschriften nicht beachiténnen vom Wettbewerb
ausgeschlossen werden, wenn sie ihr Verhalten éiaeh

Verwarnung durch den Schiedsrichter beibehalten.

Art. 17 Probewurf und Kugeln aus dem Spielfeld

Es ist nicht erlaubt, seine Kugel im Spiel zur Rrah werfen. Spieler,

die sich nicht an diese Regel halten, kdnnen nmtidéArt. 34 aufgefuhrten
Massnahmen belegt werden.

Kugeln, welche im Verlauf einer Mene das zuget&ipgelfeld verlassen,
sind gultig (ausgenommen Art. 18 trifft zu).

Art. 18 Ungtiltige Kugeln

Eine Kugel ist ungultig, sobald sie verbotenes diartiberquert. Die
Kugel ist glltig, wenn sie auf der Grenze des gpidindes liegt. Sie ist
nur ungultig, wenn sie (aus der Senkrechten betgatie Grenze zu
einem verbotenen Terrain oder die Ligne de pertéhréem gesamten
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Durchmesser vollstandig tberschritten hat. Bei tiefhiar nebeneinander
angrenzenden Spielfeldern gelten die dusseren Bagrgslinien

des Nachbarfeldes als Ligne de perte.

Bei Spielen mit Zeitbeschrankung, die auf einemeteigien Spielfeld
ausgetragen werden, ist eine Kugel ungultig, weanalistandig das
zugeteilte Spielfeld verlasst.

Wenn eine Kugel danach auf das Spielfeld zurtickkebr es wegen
einer Bodenunebenheit oder dass sie von einem ltielvey oder
unbeweglichen Hindernis abprallt, muss sie sofestdem Spiel
genommen werden und alles, was sie nach dem Rassies verbotenen
Terrains verandert hat, wird in den ursprunglicBdestand
zurlckversetzt.

Jede unglltige Kugel muss sofort aus dem Spielrgemen werden;
andernfalls wird sie gewertet, sobald eine weikargel von der
gegnerischen Mannschaft gespielt wurde.

Art. 19 Angehaltene Kugeln

Jede gespielte Kugel, die durch den Schiedsridtter durch einen Zuschauer
angehalten oder abgelenkt wird, behalt die Positioder sie

liegen bleibt.

Jede gespielte Kugel ist ungiiltig, wenn sie voemirspieler unabsichtlich



angehalten oder abgelenkt wird, von dessen Manfisibayespielt
wurde.

Jede gelegte Kugel, die von einem gegnerischeneBpirabsichtlich
angehalten oder abgelenkt wird, kann nach BelielasrSpielers
nochmals gespielt werden oder dort belassen weveesie zur Ruhe
kommt.

Wenn eine Kugel geschossen (oder mit ihr geschpsasde und diese
durch einen Spieler unabsichtlich angehalten obigelenkt wird,

kann der Gegner des Spielers

1) sie an dem Ort liegenlassen, an dem sie zur Bek@mnmen ist

2) in dem Fall, dass sie markiert war, sie aufreifankt legen, der
sich auf der Verlangerung der Strecke zwischen aespriinglichen
Platz der Kugel und dem Platz befindet, an demawidRuhe gekommen
ist, jedoch nur auf zugelassenem Spielgelande

Ein Spieler, der eine Kugel absichtlich anhaltsisfort fur das laufende
Spiel zu disqualifizieren; ebenso seine Mitspieler.

Art. 20 Zeitvorgabe

Sobald die Zielkugel geworfen ist, verfugt jederefgr iber maximal
eine Minute, um seine Kugel zu spielen. Diese Fusft von dem
Zeitpunkt an, an dem die Zielkugel oder die zuveselte Kugel zur
Ruhe gekommen ist und, wenn ein Punkt gemesserewendss,
nachdem die Messung abgeschlossen ist.

Diese Bestimmungen gelten auch fur das Werfen dékufjel, das
bedeutet eine Minute fur die drei Wirfe, nach jddéne.,

Jede Spieler, der sich nicht an diese Bestimmuhgknzieht sich die
in Art. 34 aufgefiihrten Massnahmen zu.

Art. 21 Kugeln, die bewegt wurden

Wenn eine Kugel, die bereits zur Ruhe gekommen suein, durch
Einwirkung des Windes oder wegen einer Bodenunediehbwegt,
wird sie auf ihren ursprunglichen Platz zurlickgel®asselbe gilt fur
eine Kugel, die unabsichtlich durch einen Spiedéren Schiedsrichter,
einen Zuschauer, ein Tier oder irgend einen bewlegi Gegenstand
bewegt wird.

Um jede Anfechtung zu vermeiden, missen die Spit¢éeKugeln und
die Zielkugel markieren. Reklamationen bezugliathhimarkierter
Kugeln oder Zielkugeln sind nicht gestattet. Dehi&dsrichter kann
dann nur die neue Lage der Kugeln oder Zielkugetlam Spielfeld
feststellen.

Dagegen bleibt eine Kugel, die durch eine andergeKaus dem
eigenen Spiel bewegt wurde, am neuen Platz liegen.

Art. 22 Falsche Kugeln gespielt

Ein Spieler, der eine andere Kugel als seine eigpiedt, erhalt eine
Verwarnung. Die Kugel ist fur diesen Wurf gultiguss aber sofort
ausgetauscht werden; gegebenenfalls nach eineuhtgss

Im Wiederholungsfall wahrend eines Spieles wirshed{ugel annulliert

und alles, was sie bewegt hat, wird an seine unggiche Lage zuriickversetzt.

Art. 23 Ausserhalb des Wurfkreises gespielte Kugeln

Jede Kugel, die aus einem anderen Wurfkreis gespigte, als die
Zielkugel, ist ungultig und alles, was sie auf iBahn bewegt hat,
wird in die ursprungliche Lage zuruckversetzt, wemarkiert war.



Der Gegner hat jedoch das Recht, von der Vortggsr&ebrauch zu
machen und den Wurf zu akzeptieren. In diesemistalie gespielte
oder geschossene Kugel gtiltig und alles, was siedtehat, bleibt in
der neuen Position.
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Punkte und Messung

Art. 24 Entfernen der Kugeln zum Messen

FUr die Messung eines Punktes ist es erlaubt, dgek und Hindernisse,

die zwischen der Zielkugel und der zu messendereKiepen,

vorubergehend zu entfernen, nachdem sie markigdemosind. Nach

dem Messen sind die entfernten Kugeln und Hindsergs ihren urspriinglichen
Platz zuriickzulegen. Konnen Hindernisse nicht emtfe

werden, so ist die Messung unter Zuhilfenahme edimégls durchzufthren.

Art. 25 Messen der Punkte

Das Messen eines Punktes obliegt dem Spieler,idéetdte Kugel
gespielt hat oder einem seiner Mitspieler. Die Gedraben danach
immer das Recht, durch einen ihrer Spieler nachzeere Der
Schiedsrichter kann jederzeit wahrend eines Spiglegh von
welchem Spieler, zum Messen gerufen werden; saitgckeidung
ist unanfechtbar.

Messungen missen mit geeigneten Messgeraten déiibhigeerden.
Jede Mannschaft muss im Besitz eines Messgerdte£sast insbesondere
verboten, Messungen mit den Fussen durchzufihren.

Spieler, die diese Vorschrift missachten, konneshrfrt. 34 bestraft
werden.

Art. 26 Vor Punktefeststellung aufgehobene Kugeln

Es ist den Spielern verboten, gespielte KugelrBrate des
Durchganges aufzuheben. Eine Kugel ist ungultigyms&e am Ende
eines Durchganges vor der Feststellung der Purtdteaggenommen
wird. Diesbeziglich wird keine Reklamation zugetass

Art. 27 Bewegen von Kugeln oder Zielkugel

Wenn ein Spieler beim Messen die Zielkugel odee sinittige Kugel in
ihrer Lage veréandert (verschiebt), so ist der Ptinktie Mannschaft
dieses Spielers verloren.

Wenn der Schiedsrichter beim Messen eines Punldedalkugel oder
eine Kugel bewegt oder verschiebt, so entscheeleSdhiedsrichter
nach bestem Wissen und Gewissen.

Art. 28 Gleicher Abstand

Wenn die zwei gegnerische Kugeln, die der Zielkagelnachsten
liegen, den gleichen Abstand zu ihr haben, konokgehde drei
Mdglichkeiten eintreten:

1) Wenn beide Mannschaften keine zu spielenden Ikugehr haben,
wird die Méne annuliert. Die Zielkugel fallt der Miaschaft zu, die
die Zielkugel zuvor geworfen hat.

2) Wenn nur eine Mannschaft noch Kugeln zur Verfigghat, so



spielt sie diese und erhalt am Ende der Méene de Rienkte, wie

sie Kugeln naher bei der Zielkugel platziert hég,dhe am nachsten
liegende gegnerische Kugel.

3) Wenn beide Mannschaften noch tber Kugeln verfiige spielt die
Mannschaft, die zuletzt gespielt hat, noch eineéfudanach der
Gegner usw., abwechslungsweise, bis eine MannsdeafPunkt

mit einer ihrer Kugeln gewinnt. Wenn gegen EndeMene nur eine
Mannschaft noch Kugeln zur Verfligung hat, geltenBestimmungen
von Art. 28.2.

Wenn sich am Ende einer Mene keine Kugel mehr enf 8pielfeld
befindet, wird der Durchgang annulliert.

Art. 29 Fremdkorper an Kugel oder Zielkugel
Alle Fremdkorper, welche der Kugel oder der Ziekugnhaften,
mussen vor der Messung entfernt werden.

Art. 30 Reklamationen

Alle Reklamationen missen, um zugelassen zu weateden Schiedsrichter
gerichtet werden. Eine Reklamation, die nach Anredes
Spielerergebnisses vorgebracht wird, findet keiagiBksichtigung.

Jede Mannschatft ist fiir die Uberwachung der gegoleein Mannschaft
verantwortlich (Lizenz, Kategorie, Spielfeld, Kugelsw.)
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DISZIPLIN

Art. 31 Strafen fir Abwesenheit der Mannschaften odr Spieler

Im Augenblick des Losentscheids tber die Spielpagen und bei der
Verkindung des Ziehungsergebnisses mussen dieeGamalKontrolltisch
anwesend sein. Wenn eine Mannschatft eine Viertelstmach

der Verkiundung der Auslosung nicht auf dem Spiélydé ist, wird sie

mit einem Punkt bestraft, welcher der gegneriséflannschaft
gutgeschrieben wird.

Diese Frist wird bei Spielen mit Zeitbegrenzung aMinuten verkirzt.

Far jeweils weitere 5 Minuten Verspétung erhohh slee Strafe um

einen Punkt.

Dieselbe Strafe wird wahrend eines laufenden Wettbles verhangt,

nach jedem Losentscheid und im Falle einer Wiedeadume des Spiels
nach einer Unterbrechung, unabhéangig vom GrundJde&rbrechung.

Eine Mannschatft, die eine Stunde nach Ende deriMeltkng der Auslosung,
bzw. der Wiederaufnahme nach einer Unterbrechucty auf

dem Spielgelande anwesend ist, wird aus dem Wetilieausgeschlossen.
Eine unvollstdndige Mannschatft hat die Moglichkeitspielen, ohne

auf den abwesenden Spieler zu warten; sie kanwehecdicht Uber

dessen Kugeln verfugen.

Kein Spieler darf sich ohne Erlaubnis des Schietisgrs von einem

Spiel entfernen oder das Spielgelande verlassereilEm entsprechenden
Verstoss treten die Bestimmungen dieses und déstasc

Artikels in Kraft.

Art. 32 Verspatet ankommende Spieler
Wenn ein abwesender Spieler nach Beginn einer Meseheint, so darf



er an dieser nicht teilnehmen; er ist erst vonndehsten Mene an zum
Spiel zugelassen.

Wenn ein abwesender Spieler spater als eine StaateBeginn des
Spiels erscheint, so verliert er das Recht, an 8pil teilzunehmen.
Wenn seine Mitspieler dieses Spiel gewinnen, karamenachsten
Spiel teilnehmen, unter dem Vorbehalt, dass dieridanaft namentlich
eingeschrieben ist.

Wenn ein Wettbewerb in Gruppen (en poules) durchigéivird, kann
er am nachsten Spiel teilnehmen (unabhangig vorltaésles vorhergehenden
Spieles).

Ein Durchgang gilt als begonnen, wenn die Zielkuggklgerecht auf
dem Spielfeld platziert ist.

Art. 33 Auswechseln von Spielern

Das Auswechseln eines Spielers einer Doubletteieseives oder zwei
Spieler einer Triplette, ist bis zum offiziellend@en des Wettkampfes
erlaubt (Startschuss, Anpfiff oder Ansage). Hiestu/oraussetzung,
dass der oder die Ersatzspieler nicht bereits im \d&ettkampf fir eine
andere Mannschaft eingeschrieben sind.

Art. 34 Sanktionen beim Spiel

Bei der Nichtbeachtung voranstehender Bestimmuagg sich der
Spieler folgende Sanktion zu:

1) Verwarnung

2) Annullierung der gespielten oder zu spielendegeéd

3) Annullierung der gespielten oder zu spielendegeéd und der
darauffolgenden.

4) Ausschluss des schuldigen Spielers fur das Spiel

5) Disqualifikation der schuldigen Mannschatft

6) Disqualifikation beider Mannschaften fir denlfg&s schuldhaften
Einverstandnisses (heimliche Absprache)

Art. 35 Spielunterbrechungen

Bei Regen muss jeder begonnene Durchgang zu Esgestieverden,
es sei denn, der Schiedsrichter trifft eine an@grscheidung. Er allein
ist berechtigt, im Einvernehmen mit der Jury, ztseeiden, ob ein
Spiel unterbrochen oder wegen hoherer Gewalt aeriulird.

Art. 36 Neuer Abschnitt in einem Wettbewerb

Wenn nach Ansage zum Beginn einer neuen Abschinitieisem Wettbewerb
(2. Runde, 3. Runde usw.) bestimmte Spiele nodt hieendet

sind, kann der Schiedsrichter, im Einvernehmendeih Veranstalter,

alle Anordnungen und Entscheidungen treffen, diéireeinen ordentlichen
Verlauf des Wettbewerbes fir notwendig erachtet.

Art. 37 Mangel an Sportlichkeit

Die Mannschaften, die ein Spiel austragen und ksida Sportlichkeit
und Respekt den Zuschauern, den Offiziellen oder Sehiedsrichter
gegenuber fehlen lassen, werden vom Wettbewerleaclipssen.
Dieser Ausschluss kann zur Nichtwertung eventueleéer
Ergebnisse, sowie zur Anwendung der in Art. 38 efifigrten
Massnahmen fuhren.

Art. 38 Unkorrektheiten



Ein Spieler, der sich einer Unkorrektheit und irhlsnmeren Fall der
Anwendung von Gewalt gegenuber einem Offiziellenee Schiedsrichter,
einem anderen Spieler oder einem Zuschauer schygdigacht

hat, zieht sich, entsprechend der Schwere seinegeliens, eine oder
mehrere der folgenden Massnahmen zu:

1) Ausschluss vom Wettbewerb

2) Entzug der Lizenz

3) Einbehalten oder Riickgabe der Preise und Auszgéh

Alle Massnahmen, die einen Spieler betreffen, kdranech auf dessen
Mitspieler angewandt werden.

Die Massnahme 1 ist durch den Schiedsrichter Zo&veyen.

Die Massnahme 2 ist durch die Jury zu verhangen.

Die Massnahme 3 ist durch den Veranstalter zu wepnd Dieser sorgt
dafir, dass die zuriickbehaltenen Preise und Vergétuzusammen
mit einem Bericht, innerhalb von 48 Stunden zumsvamd des
nationalen Verbandes gelangen, der tber ihre Veturanentscheidet.
In jedem Fall hat der Vorstand des nationalen \feilba (Comité
directeur fédéral) die letzte Entscheidung.

Von jedem Spieler wird korrekte Kleidung geford@eder Spieler, der
diese Vorschriften nicht beachtet, wird nach eMemwarnung durch
den Schiedsrichter vom Wettbewerb ausgeschlossen.

Art. 39 Aufgaben des Schiedsrichters

Die Schiedsrichter, die den Wettbewerb leiten, giabalten, die strikte
Einhaltung der Spielregeln und der administratiReglemente zu
Uberwachen. Sie sind berechtigt, jeden Spielerjechel Mannschaft
vom Wettbewerb auszuschliessen, die sich weigkeraniAnordnungen
Folge zu leisten.

Zuschauer mit (oder mit suspendierter) Lizenzddiech ihr Verhalten
Anlass zu Zwischenféllen auf dem Spielgel&dnde gelverden vom
Schiedsrichter dem Vorstand des nationalen Verlsa(aenité
directeur) gemeldet. Der Vorstand dieses Verbandiesden oder die
Schuldigen vor die zustandige Disziplinarkommisdamfen, die Uber
die zu ergreifenden Sanktionen befindet.

Art. 40 Zusammensetzung und Entscheidung der Jury

Von allen in diesem Reglement nicht vorgesehendarFét dem
Schiedsrichter Mitteilung zu machen, welcher dey dier Veranstaltung
Bericht erstattet. Die Jury besteht aus mindenstezisund

hdchstens funf Mitgliedern. Entscheidungen, didmvendung dieses
Artikels von der Jury getroffen werden, sind unahtbar. Im Fall von
Stimmengleichheit hat der Vorsitzende der Jury Stechentscheid.

Im Falle einer umstrittenen Auslegung des deutsdlextes ist allein der
franzdsische Text giltig.

Im Falle von Interpretationsschwierigkeiten gilsdeanzosische Reglement.
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